P-ISSN 2337-7682
E-ISSN 2722 1687

edu

JURNAL PROGRAM STUDI P

Volume 10. Nomor 2. Nopember 2020

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN MATEMATIKA
)/ STKIP PGRI1 Jombang



REDAKSI

Penanggung jawab :

1. Dr. Munawaroh, M.Kes

2. Dr. Heny Sulistyowati, M.Hum
3. Dr. Nurwiani, M.Si

4. Dr. Nanik Sri Setyani, M.Si

Redaksi:

Ketua . Ir. Slamet Boediono, M.Si.

Sekretaris : Abd. Rozak, S.Pd., M.Si
Safiil Maarif, M.Pd

Reviewer : Dr. Wiwin Sri Hidayati, M.Pd ( Bidang Pendidikan Matematika)
Nahlia Rahmawati, M.Si (Bidang Matematika)

Mitra Bestari
Dr. Warly, M.Pd (Universitas Ronggolawe Tuban)
Dr. lis Holisin, M.Pd (Universitas Muhammadiyah Surabaya)

Penerbit :
Program Studi Pendidikan Matematika STKIP PGRI Jombang

Alamat :

Program Studi Pendidikan Matematika

Kampus STKIP PGRI Jombang

JIn. Pattimura 111/20 Jombang, Telp : (0321)861319
p.matematika.stkipjb@gmail.com


mailto:p.matematika.stkipjb@gmail.com

PENGANTAR REDAKSI

Puji syukur kami panjatkan kehadirat Allah SWT yang telah memberikan rahmat serta
karunia-Nya kepada kami sehingga kami berhasil menerbitkan jurnal “eduMATH” volume 10
Nomor 2 edisi Nopember 2020.

Penerbitan jurnal “eduMATH” ini untuk memfasilitasi dosen program studi pendidikan
matematika, guru matematika, dan mahasiswa pendidikan matematika agar dapat
mempublikasikan hasil karya yang dihasilkan. Jurnal ini berisikan tentang artikel yang
membahas tentang matematika dan pendidikan matematika.

Kami menyadari bahwa jurnal “eduMATH” ini masih jauh dari sempurna, oleh karena
itu kritik dan saran dari semua pihak yang bersifat konstruktif selalu kami harapkan demi
kesempurnaan jurnal ini.

Akhir kata, kami sampaikan terima kasih kepada Mitra Bestari dan semua pihak yang
telah berperan serta dalam penerbitan jurnal “eduMATH” ini dari awal sampai akhir. Semoga

Allah SWT senantiasa meridhai segala usaha kita. Amin.



P-ISSN 2337-7682
E-ISSN 2722 1687

DAFTAR ISI

MODEL PEMBELAJARAN ELPSA PADA MATERI TRIGONOMETRI DI KELAS X
SMA NEGERI 1 PAKONG

Mufarohah’, Hasan Basri?, Agus Subaidi * 1-8
123 program Studi Pendidikan Matematika, FKIP, Universitas Madura

PENGEMBANGAN PERANGKAT PEMBELAJARAN MATEMATIKA BERBASIS
MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE THINK PAIR SQUARE MATERI
ATURAN SINUS DAN COSINUS KELAS X SMK/MAK

Nurfauzil, Kartini?, Maimunah3 9-24
123 program Studi Pendidikan Matematika Jurusan Pendidikan Matematika dan Ilmu Pengetahuan
Alam FKIP Universitas Riau

PERSEPSI SISWA KELAS XI SMAN 7 WAJO TERHADAP PEMBELAJARAN JARAK

JAUH (ONLINE/VIRTUAL) PADA MASA PANDEMI COVID-19

Ain . 1 . .2 3 25-35
un Dwi Dahyani", Gusniawati“, Buhaerah

123 program Studi Tadris Matematika Fakultas Tarbiyah, Institut Agama Islam Negeri Parepare

EFEKTIVITAS PEMBELAJARAN DARING TERHADAP MINAT BELAJAR
MATEMATIKA

Nurkalinal, Gusniawati?, Buhaerah? 36 -42
123 program Studi Tadris Matematika Fakultas Tarbiyah, Institut Agama Islam Negeri Parepare

PENGARUH MODEL PEMBELAJARAN PROBLEM POSING TERHADAP HASIL
BELAJAR MATEMATIKA PESERTADIDIK KELAS X SMK NEGERI 3 JOMBANG

Dewi Amanah!, Ama Noor Fikrati? 43 -50

L2 Program Studi Pendidikan Matematika STKIP PGRI Jombang

PENGARUH MEDIA VIDEO PEMBELAJARAN TERHADAP HASIL BELAJAR
MATEMATIKA PESERTADIDIK DI SMPN 4 JOMBANG

Heni Zulatifah!, Henky Muktiadji? 51-61
L2 program Studi Pendidikan Matematika STKIP PGRI Jombang

PENERAPAN MODEL PEMBELAJARAN PROBLEM BASED LEARNING TERHADAP
HASIL BELAJAR MATEMATIKA SISWA KELAS VIII MTs MIDANUTTA’LIM
JOGOROTO JOMBANG

Septian Putra irianto!, Oemi Noer Qomariyah? 62-72
L2 program Studi Pendidikan Matematika STKIP PGRI Jombang



w

KETENTUAN PENULISAN

Artikel yang dimuat dalam jurnal meliputi naskah tentang hasil penelitian, gagasan
konseptual, kajian teori, aplikasi teori dan tinjauan kepustakaan tentang pendidikan
Matematika.
Naskah belum diterbitkan dalam jurnal dan media cetak lain.
Naskah merupakan karya orisinal, bebas dari plagiasi dan mengikuti etika penulisan.
Segala sesuatu yang menyangkut perijinan pengutipan, penggunaan softwere untuk
pembuatan naskah atau ihwal lain yang terkait dengan HAKI yang dilakukan oleh penulis
artikel, berikut konsekuensi hukum yang mungkin timbul karenanya menjadi tanggung
jawab penulis naskah.
Semua naskah ditelaah oleh mitra bestari yang ditunjuk oleh penyunting menurut bidang
kepakaranya. Penulis diberikan kesempatan untk melakukan revisi naskah atas dasar
saran dari mitra bestari atau penyunting. Kepastian pemuatan naskah atau penolakan akan
diberitahukan secara tertulis.
Ketentuan penulisan naskah:
a. Naskah ditulis dengan 1.5 spasi, kertas A4, panjang 10-20 halaman.
b. Berkas naskah ditulis dalam microsoft word, dan diserahkan melalui email
p.matematika.stkipjb@gmail.com dan konfirmasi ke redaksi setelah pengiriman.
c. Sistimatika penulisan :
1). Hasil penelitian
a) Judul; b) Nama penulis; c)Abstrak; d)Kata kunci; e) Pendahuluan; f) Metode
penelitian; g)Hasil penelitian; h)Pembahasan; i) Simpulan dan saran; j)Daftar
rujukan
2). Hasil non penelitian
a) Judul; b) Nama penulis; c) Abstrak; d) Kata kunci; €) Pendahuluan; f) Bahasan
Utama; g)Penutup atau Simpulan; h) Daftar rujukan


mailto:p.matematika.stkipjb@gmail.com




P-ISSN 2337-7682 E-ISSN 2722 1687

EduMath

Volume 10

Nomor 2, Nopember 2020

PENGARUH MEDIA VIDEO PEMBELAJARAN
TERHADAP HASIL BELAJAR MATEMATIKA PESERTA DIDIK
DI SMPN 4 JOMBANG

Heni Zulatifah!, Henky Muktiadji?
12 Program Studi Pendidikan Matematika STKIP PGRI Jombang
Y henizula22 @gmail.com 2 henky.madji09@gmail.com

Abstrak: Pembelajaran matematika di sekolah cenderung monoton dan kurang adanya
inovasi pembelajaran dari guru yang menjadikan peserta didik jenuh. Dalam hal ini
peneliti ingin memberikan suatu media video pembelajaran agar suasana belajar tidak
monoton. Oleh karena itu penelitian ini bertujuan untuk mengetahui ada tidaknya pengaruh
media video pembelajaran terhadap hasil belajar matematika peserta didik di SMPN 4
Jombang.Penelitian ini menggunakan rancangan penelitian kuantitatif jenis penelitian
eksperimen semu (Quasi Experimental Research) dengan desain penelitiannya the
nonequivalent posttest-only control group desaign. Populasi yang digunakan adalah
seluruh peserta didik kelas VII di SMPN 4 Jombang tahun ajaran 2019/2020 yang terdiri
dari delapan kelas. Pengambilan sampel menggunakan teknik cluster random sampling.
Dari delapan kelas diambil dua kelas yang dijadikan sampel penelitian yaitu kelas VII C
berjumlah 29 peserta didik sebagai kelas eksperimen dengan pembelajaran online
menggunakan aplikasi whatsapp grub (WAG) dan diberi perlakuan berupa pemberian
media video pembelajaran dan kelas VII D berjumlah 31 peserta didik sebagai kelas
kontrol dengan pembelajaran online menggunakan aplikasi whatsapp grub (WAG) dan
tidak diberi perlakuan berupa pemberian media video pembelajaran. Pengumpulan data
dilakukan menggunakan instrumen berupa tes hasil belajar. Data yang diperoleh dari nilai
post-test akan dianalisis untuk menguji hipotesis penelitian menggunakan uji perbedaan
rata—rata dua sampel bebas (independent sample t-test). Berdasarkan hasil analisis
menggunakan aplikasi SPSS 20.0 for windows diperoleh nilai tp,;tyng = 4,245 dan dengan
a = 0,05 diperoleh nilai tiqpe; = 2,00172 yang berarti nilai  thiung = teaper =
4,245 > 2,00172. Selain itu berdasarkan nilai Sig(2-tailed) sebesar 0,000 maka nilai
sig < a = 0,000 < 0,05. Sehingga dari pengujian hipotesis tersebut Ho ditolak dan H;
diterima yang berarti dapat disimpulkan bahwa ada pengaruh media video pembelajaran
terhadap hasil belajar matematika peserta didik di SMPN 4 Jombang.

Kata kunci: Media Pembelajaran, Video Pembelajaran, Hasil Belajar Matematika

Halaman 51- 61

PENDAHULUAN

Belajar dan proses pembelajaran
merupakan bagian penting dari sebuah proses
pendidikan, karena belajar merupakan suatu
perubahan tingkah laku seseorang melalui
pengalaman dan pelatinan yang diwujudkan

dalam suatu proses pembelajaran yang didapat

55

dari lingkungan. Proses pembelajaran di
lembaga pendidikan terdapat beberapa mata
pelajaran yang harus dikuasai peserta didik
adalah
Matematika

salah  satunya mata  pelajaran

matematika. dapat dipelajari

secara langsung dari lingkungan, akan tetapi
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dengan bantuan guru atau media penunjang
yang lain akan memudahkan peserta didik
untuk mendapatkan berbagai macam informasi
tentang rumus—rumus matematika dan cara
menyelesaikan soal. Guru dapat membuat
program pembelajaran dengan memanfaatkan
media dan sumber belajar dengan maksud
untuk memudahkan peserta didik memahami
materi matematika agar peserta didik tidak
jenuh dan bosan dengan pembelajaran yang
cenderung monoton. Salah satunya yaitu
dengan menggunakan media pembelajaran.

Agib  (2013:50)
Wulandari (2016) media pembelajaran adalah

Menurut dalam
segala sesuatu yang dapat digunakan untuk
menyalurkan pesan dan merangsang terjadinya
proses belajar pada siswa. Media pembelajaran
yang bisa digunakan guru sangat beragam
jenisnya mulai dari media berbasis teknologi
maupun media berbasis non teknologi. Jenis
media pembelajaran yang dapat digunakan
menurut Cahyadi (2019:47) antara lain media
audio, media visual, media audio—visual, media
multimedia, dan media realita. Dengan
memanfaatkan perkembangan teknologi yang
semakin maju, guru dapat menggunakan media
pembelajaran berbasis teknologi yaitu media
audio—visual. Salah satu media media audio—
visual adalah video.
Video pembelajaran merupakan media
yang
suara

audio—visual bisa mengungkapkan

gambar  dan sehingga  dapat

menyampaikan pesan dan materi pembelajaran.
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Pesan yang disajikan bisa bersifat fakta

maupun  fiktif, bisa bersifat informative,
edukatif maupun instruksional (Cahyadi, 2019:
115).

menggunakan media video pembelajaran nanti

Dalam proses pembelajaran dengan

akan dilaksanakan di SMPN 4 Jombang yang
akan dilakukan pembelajaran secara online
melalui aplikasi whatsapp grub (WAG) untuk
kelas memudahkan

eksperimen  sehingga

peneliti untuk melakukan pembelajaran. Model
yang
model

nanti

yang
pelajaran

pembelajaran digunakan

menggunakan pembelajaran

digunakan oleh guru mata
model
Model

pembelajaran discovery learning adalah model

matematika  yaitu = menggunakan

pembelajaran  discovery learning.
pembelajaran dimana peserta didik dituntut
untuk aktif mengikuti pembelajaran dan
menemukan konsep sendiri dan guru berperan
sebagai fasilitator dalam kegiatan
pembelajaran. Hal ini sesuai dengan pendapat
Nurdyansyah dan Fahyuni (2016:107) bahwa
model pembelajaran discovery learning adalah
model pembelajaran yang dilakukan peserta
didik untuk menemukan kesimpulan sendiri
sehingga dapat dijadikan sebagai nilai baru.

didik
diberikan lembar kerja siswa (LKS) yang

Setiap  peserta nanti  akan
didalamnya terdapat soal untuk dipecahkan.
Untuk membantu peserta didik mengerjakan
soal, peneliti mengirimkan video pembelajaran
agar peserta didik bisa memahami materi dan

mengerjakan soal tersebut. Langkah terakhir



dalam pembelajaran adalah mengukur hasil
belajar Arikunto
(1990:102) dalam Ekawarna (2011:41) hasil
belajar adalah suatu hasil yang diperoleh siswa

peserta didik. Menurut

setelah mengikuti proses pengajaran yang
dilakukan oleh guru. Sehingga peneliti tertarik
untuk melakukan penelitian tentang “Pengaruh
media video pembelajaran terhadap hasil
belajar matematika peserta didik di SMPN 4

Jombang”.

METODE PENELITIAN
Penelitian ini menggunakan rancangan
kuantitatif

(Quasi

Research) dengan desain penelitiannya The

penelitian jenis  penelitian

eksperimen  semu Experimental
Nonequivalent Posttest-Only Control Group
Desaign dimana nantinya akan ada dua
kelompok, kelompok pertama diberi perlakuan
yang disebut dengan kelompok eksperimen
dengan pembelajaran online menggunakan
aplikasi whatsapp grub (WAG) dan diberi
perlakuan berupa pemberian media video
pembelajaran dan kelompok yang lain tidak
diberi perlakuan disebut dengan kelompok
kontrol yang akan diajar sendiri oleh guru mata
pelajaran secara online menggunakan aplikasi
whatsapp grub (WAG) . Selanjutnya dua
kelompok tersebut diberi post-tes yang hasil
akhirnya berupa nilai dan akan di analisis

apakah berbeda atau tidak.
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Tabel 1. Desain Penelitian
The Nonequivalent Posttest-Only Control Group

Desaign
Kelompok | Perlakuan Post—test
Kelas Media video | Nilai post-
eksperimen | pembelajaran test
Kelas Tanpa media | Nilai post-
kontrol video test
pembelajaran

(Lestari dan Yudhanegara (2017:136))
Populasi dalam penelitian ini adalah

peserta didik kelas VII SMPN 4 Jombang
tahun ajaran 2019/2020 yang terdiri dari 8
yang
digunakan dalam penelitian ini adalah cluster

Kelas. Teknik pengambilan sampel
random sampling atau acak kelas (Lestari dan
Yudhanegara (2017:136)).

dalam penelitian ini adalah kelas VII-C yang

Adapun sampel

berjumlah 29 siswa sebagai kelas eksperimen
dan kelas VII-D yang berjumlah 31 siswa
sebagai kelas kontrol.

Instrumen yang digunakan adalah soal
tes melalui google formulir. yang sudah diberi
waktu pengerjaan. Soal tes yang digunakan
adalah soal-soal yang berhubungan dengan
materi penyajian data yang terdiri dari 10 soal
pilihan ganda yang akan dilakukan validasi
empiris dan validasi ahli. Validasi empiris
nanti aku di uji validitas dan uji reliabilitas
instrumen sehingga instrumen tersebut layak
untuk digunakan atau tidak.

Setelah baik
ahli,

instrumen tersebut dapat digunakan sebagai

melakukan validasi

validasi empiris maupun validasi

alat pengumpul data sehingga bisa dilakukan



analisis. Teknik analisis data dalam penelitian
ini peneliti menggunakan uji perbedaan rata—
rata dua sampel bebas (independent sample t—
test). Syarat untuk melakukan uji independent
sample t-test adalah data harus homogen dan
berdistribusi normal. Oleh karena itu peneliti
melakukan uji homogenitas dan uji normalitas
data.

HASIL PENELITIAN DAN
PEMBAHASAN

Sebelum melakukan penelitian, peneliti
mempersiapkan instrumen penelitian yang
terdiri dari 25 soal pilihan ganda. Instrumen
penelitian ini dibuat sendiri oleh peneliti dan
divalidasi oleh 2 orang validator ahli yaitu Ibu
Jauhara Dian Nurul Iffah selaku dosen ahli dan
Bapak Pandi selaku guru mata pelajaran
matematika di SMPN 4 Jombang. Setelah
melakukan validasi ahli, instrumen tes hasil
belajar akan diujikan di kelas uji coba yaitu
kelas VII-B yang terdiri dari 32 siswa untuk di
analisis kelayakannya apakah dapat digunakan
atau tidak.

Tes hasil belajar yang di uji cobakan di
kelas uji coba akan di ambil 10 soal yang valid
untuk digunakan di kelas eksperimen dan kelas
Setelah  di

menggunakan aplikasi SPSS 2.0 for windows,

kontrol. uji  validitasnya
maka di dapatkan bahwa dari 25 soal pilihan
ganda yang dinyatakan valid ada 12 butir item
soal. Sehingga yang akan peneliti gunakan

adalah item soal nomor 1, 2, 6, 8, 11, 15, 16,
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17, 23 dan 25 yang sudah memenuhi syarat
valid dan mewakili setiap indikator pencapaian
kompetensi. Lalu 10 soal yang valid akan diuji
reliabilitas mengunakan aplikasi SPSS 2.0 for
yang  hasilnya
Cronbach’s Alpha 0,849 > 0,6 maka

instrumen tersebut reliabel dan masuk dalam

windows adalah  nilai

kriteria sangat tinggi.

Untuk mengetahui adanya pengaruh
media video pembelajaran terhadap hasil
belajar matematika, maka peneliti akan
melakukan uji perbedaan rata—rata dua sampel
bebas  (uji t-test)

menggunakan aplikasi SPSS 2.0 for windows.

independent  sample
Syarat untuk menggunakan uji independent
sample t-test adalah harus di uji homogenitas
dan normalitas.

Tabel 2. Hasil Uji Statistik

StaLtjijsltik Hasil Simpulan
Uji
Homogeni- 0,408 > 0,05 Homogen
tas
Kelas eksperimen
Uji 0,361 > 0,05
Normjalitas Kelas kontrol Normal
0,246 > 0,05
thitung 2 trapel
Uji =
independe- | 4,245 > 2,00172 H
nt sample dan diterima
t-test sig < a
= 0,000 < 0,05

Dari tabel diatas setelah dilakukan uji
homogenitas menggunakan aplikasi SPSS 2.0
for windows, menunjukkan bahwa nilai Sig
untuk Based on Mean sebesar 0,408. Hal
tersebut menunjukkan bahwa nilai Sig untuk

Based on Mean lebih dari a yaitu 0,05,



sehingga Ho diterima dan dapat simpulkan
bahwa kedua kelompok baik kelompok
eksperimen yang menggunakan media video
pembelajaran maupun kelompok kontrol yang
tidak menggunakan media video pembelajaran
memiliki varians yang homogen.

Sedangkan hasil  perhitungan  uji
normalitas menggunakan aplikasi SPSS 2.0 for
windows, nilai Asymp.Sig (2—tailed) pada kelas
eksperimen sebesar 0,361dan nilai Asymp.Sig

(2—tailed) pada kelas kontrol sebesar 0,246.

Hal tersebut menunjukkan bahwa nilai
Asymp.Sig  (2-tailed) baik pada kelas
eksperimen maupun pada kelas kontrol

nilainya lebih dari a yaitu 0,05. Sehingga Ho
diterima dan dapat simpulkan bahwa kedua
kelompok baik kelompok eksperimen yang
menggunakan media video pembelajaran
yang tidak

pembelajaran

maupun  kelompok  kontrol

menggunakan media video
berdistribusi normal.

Oleh karena syarat dalam perhitungan
uji independent sample t-test sudah terpenuhi
yaitu homogen dan normal, maka setelah
dilakukan perhitungan menggunakan aplikasi
SPSS 2.0

thitung = 4,245

for windows, diperoleh nilai

dan dengan a=
0,05 diperoleh nilai t;4,.,; = 2,00172 yang
berarti  nilai thitung = traper = 4245 >
2,00172. Selain itu berdasarkan nilai Sig(2—
tailed) sebesar 0,000 maka
0,000 < 0,05 . Sehingga

hipotesis tersebut Ho ditolak dan H: diterima.

sig< a=

dari pengujian
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maka dapat disimpulkan bahwa ada perbedaan
terhadap hasil belajar matematika peserta didik
yang diberi perlakuan penggunaan media video
pembelajaran dengan peserta didik yang tidak
diberi
pembelajaran. Jika diketahui ada perbedaan

perlakuan penggunaan media video

berarti ada pengaruh media video pembelajaran
terhadap hasil belajar matematika peserta didik
di SMPN 4 Jombang.

PEMBAHASAN

Penelitian ini dilakukan pada sampel
yang diambil dari peserta didik kelas VII di
SMPN 4 Jombang tahun ajaran 2019/2020.
Penelitian

ini dilakukan sebanyak 4 kali

pertemuan dengan 3 kali pertemuan secara
online melalui WAG menggunakan model
pembelajaran dan

discovery  learning

memberikan perlakuan berupa pemberian
1 kali

Sedangkan

media video pembelajaran dan

pertemuan pemberian post—test.
yang
pembelajaran secara online adalah guru mata

pada kelas kontrol melakukan

pelajaran matematika di SMPN 4 Jombang
WAG

menggunakan

menggunakan tanpa memberikan

perlakuan media  video

pembelajaran. Video pembelajaran yang dibuat
peneliti  berjumlah 5 video pembelajaran

dengan  masing-masing video  mewakili

indikator pencapaian kompetensi (IPK) yang
terdapat pada rencana pelaksanaan
pembelajaran (RPP). Peneliti juga membuat

perangkat pembelajaran yang akan digunakan



untuk mencari data dalam penelitian meliputi
rencana pelaksanaan pembelajaran (RPP),
kerja siswa (LKS),

pembelajaran, dan instrumen penelitian berupa

lembar

tes hasil belajar yang semua perangkat tersebut

media video

divalidasi oleh 2 orang validasi ahli.

Berikut adalah tabel pembelajaran
online di kelas eksperimen :
Tabel 3
Pembelajaran Online di Kelas Eksperimen
Per;e;mu- Materi Perlakuan
Ke-1 Mengenal dan . Melakukan
mengumpulkan pembelajaran
data dalam online
kehidupan dengan
sehari—hari model
Ke-2 Mengolah dan pembelajaran
menyajikan discovery
data dalam learning
bentuk tabel melalui
dan diagram WAG
batang . Peneliti
mengirimkan
Ke-3 Mengolah dan lembar kerja
menyajikan siswa (LKS)
data dalam yang harus di
bentuk kerjakan
diagram garis peserta didik
dan diagram - Mengirimkan
lingkaran media video
pembelajaran
. Peneliti
memberikan
reward
kepada
peserta didik
yang aktif
dalam
bertanya atau
menanggapi
itau memberikan
saran dan
peserta didik
dengan nilai
terbaik pada
saat
mengerjakan
LKS
Ke-4 Peneliti melaksanakan post-test
hasil belajar pada kelas
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eksperimen dan kelas kontrol
melalui google formulir yang
sudah diberikan batas waktu
pengerjaan dan menjelaskan tata
tertib mengerjakan post-test serta
mengintruksikan kepada peserta
didik untuk mengerjakan sesuai
dengan waktu yang telah

ditentukan
PENUTUP
Simpulan
Berdasarkan  hasil  analisis  data

menggunakan aplikasi SPSS 20.0 for windows
diperoleh nilai  t1ny = 4,245 dengan a =

0,05 sehingga  diperoleh  nilai

ttabet =
2,00172 yang berarti nilai tping = traper =
4,245 > 2,00172. Selain itu berdasarkan nilai
Sig(2-tailed) sebesar 0,000 maka nilai sig <
a = 0,000 <0,05. Sehingga dapat
disimpulkan bahwa ada perbedaan hasil belajar
matematika antara peserta didik yang diberi
perlakuan penggunaan media video
pembelajaran dengan peserta didik yang tidak
diberi perlakuan, dengan adanya perbedaan
maka ada pengaruh media video pembelajaran
terhadap hasil belajar matematika peserta didik
di SMPN 4 Jombang
Saran

hasil

Berdasarkan penelitian

yang
dilakukan peneliti, maka peneliti menggunakan
beberapa saran sebagai berikut :

1. Video pembelajaran sebagai alat bantu

untuk mempermudah pemahaman suatu

materi  oleh  peserta didik dalam

pembelajaran secara online.

2. Dalam mengirim media video pembelajaran



melalui  WAG perlu  memperhatikan
kapasitas maksimal ukuran video yang akan
di kirim sehingga memudahkan dalam
pengiriman.

3. Dalam  pembelajaran  secara  online,
diharapkan pada penelitian selanjutnya lebih
memperhatikan waktu pembelajaran yang
digunakan.

4. Dalam penelitian selanjutnya diharapkan
tidak hanya mengukur hasil belajar
matematika peserta didik tetapi juga
motivasi belajar peserta didik menggunakan

media video pembelajaran.
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